FACHINFORMATIONEN UND PADAGOGISCHE HINWEISE

2. WENN ES BRENNT

Lernblatthinweis: Zum Thema passen die
Lernblatter ,Das Labyrinth”, ,,Die Notruf-
nummer” und ,,Das Feuerwehrauto” fir
Schulanfangerinnen und Schulanfanger.

2.1. DIE FEUERWEHR LOSCHT
DAS FEUER

Die Kinder erfahren den Ablauf eines Loschvorgangs.
Sie lernen die Notrufnummer 122 kennen und trainie-
ren die eigene Adresse wiederzugeben.

Chemisch gesehen wird ein Feuer dadurch geldscht,
dass die Kettenreaktion der Verbrennung unterbrochen
wird. Dazu muss eine der Bedingungen des Verbren-
nungsvorganges (brennbares Material, Sauerstoff oder
Warme) entfernt werden (Brandschutzratgeber, S. 11).
Bei brennendem Fett ist besondere Vorsicht geboten:
Fette und Ole sind bei zu hohen Temperaturen selbst-
entzUndlich, was nicht selten zu Branden im Kichen-
bereich fuhrt. Werden diese mit Wasser geldscht, ent-
stehen Fettexplosionen, die lebensbedrohlich sind. Das
brennende Fett hat bei seiner Entziindung mehrere
hundert Grad. Wird nun Wasser auf die Brandstelle auf-
getragen, verdampft dieses schlagartig (aus einem Liter
Wasser entstehen dabei ca. 1700 Liter Wasserdampf).
Durch die explosionsartige Verdampfung des Wassers
wird das brennende Fett mit dem Wasserdampf aus
dem Behélter gerissen, mit fur den Léschenden und die
Umgebung meist verheerenden Auswirkungen. Des-
halb darf brennendes Fett nie mit Wasser gel¢scht wer-
den. Besser ist es das Loschen durch Sauerstoffentzug
durchzufiihren (zum Beispiel mit einer Loschdecke, oder
den Deckel auf den Topf geben).

Tragbare Feuerldscher sind die bekanntesten Kleinlo-
schgerate. Die Art des Loschmittels, mit dem sie gefullt
sind, entscheidet Uber die Verwendung des Feuerlo-
schers. Hier einige Beispiele:

Wasserldscher: Hauptléschwirkung ist Kihlen, also
eignet er sich zur Bekampfung fester, glutbildender
Brandstoffe (Holz, Papier, Stroh, Kleidung,...).

Schaumléscher: Hauptléschwirkung ist Ersticken
und Kuhlen, also eignet er sich zur Brandbekamp-
fung von brennbaren Flissigkeiten (Benzin, Petrole-
um, Ol).

Pulverléscher: Hauptléschwirkung ist Ersticken, also
eignet er sich zur Bekdmpfung fester, glutbildender
Brandstoffe (Holz, Papier, Stroh, Kleidung,...).

Kohlendioxidldscher:  Hauptléschwirkung ist  Er-
sticken, er eignet sich zur Brandbekdmpfung in
EDV-Anlagen, Elektroanlagen, Labors, da er keine
Verunreinigung verursacht und Kohlendioxid sich
rlckstandsfrei verflichtigt.

Zwar werden die meisten Brande noch vor Eintreffen
der Feuerwehr geldscht, dennoch sollte man die eigene
Kompetenz im Hinblick auf das Loschen von Branden
nicht Uberschatzen. Es besteht die Gefahr sich am Feuer
direkt zu verbrennen oder von Stichflammen verletzt zu
werden (Brandschutzratgeber, S. 47).

Zum Einsatz der Feuerwehr:

Wenn es irgendwo brennt, ist schnell die Feuerwehr zur
Stelle und hilft. Sie l[6scht das Feuer, holt Menschen und
Tiere aus brennenden Hausern und Stallen und unter-
nimmt alles, dass sich das Feuer nicht weiter ausbreitet.
Es gibt eine Telefonnummer, unter der man die Feuer-
wehr immer erreichen und zu Hilfe holen kann. Diese
Notrufnummer lautet: 122. Man darf diese Nummer
aber nur anrufen, wenn wirklich ein Notfall besteht,
z. B. wenn es irgendwo brennt und Gefahr besteht,
dass jemand verletzt wird oder Dinge beschadigt wer-
den. Damit die Feuerwehrleute einen Brand l6schen
kdnnen, haben Sie verschiedene Ausrlstungsgegen-
stande und eine spezielle Kleidung, die sie vor den
Flammen schitzt. In den verschiedenen Fahrzeugen
(z. B. Tankléschfahrzeug) fuhren sie das Loschwasser
selbst mit bzw. haben sie lange Schlauche dabei, die bei
einer eigenen Wasserstelle (z. B. Hydrant) angeschlos-
sen werden. Mit den Schlduchen und dem Strahlrohr
ganz vorne spritzen sie Wasser auf das Feuer, bis es
geldscht ist (Naheres zur Ausristung siehe Kapitel 4.1.
LAusristung der Feuerwehr”).
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Vom Ausbruch des Feuers bis zum Léschvorgang

Der Ablauf eines Feuerwehreinsatzes ist in den Bildkarten ,Vom Ausbruch des Feuers bis zum Léschvorgang” der

Reihenfolge nach dargestellt. Neben den Titeln der einzelnen Bilder finden Sie hier Impulse zu einer Erzahlung oder

einem Gesprach zu den einzelnen Situationen:

1. Feuer entsteht

Impulsfragen:
Was passiert auf dem Bild?

Was konnte gefahrlich werden?

2. Feuer wird entdeckt

Impulsfragen:
Was passiert jetzt?

3. Person alarmiert die Feuerwehr, benutzt
die Notrufnummer 122, sagt die Adresse.

Impulsfragen:
Was macht die Person auf dem Bild? Was passiert?

Wer von euch konnte das auch schon? Wer kennt
die Notrufnummer der Feuerwehr?

Einbezug der Kinder: Wer weil3 seine eigene
Adresse? Jedes Kind darf seine Adresse sagen,
bei Schwierigkeiten hilft die Padagogin bzw. der
Padagoge.

4. Feuerwehr macht sich fertig zum Léscheinsatz

Impulsfragen:
Was seht ihr? Was wird alles mitgenommen?

5. Beginn der Loscharbeiten beim Brand

Impulsfragen:
Jetzt ist die Feuerwehr angekommen. Was macht

sie als erstes? Was kommt dann?

6. Retten von Menschen und Tieren

Impulsfragen:
Was passiert mit den Menschen in dem Haus?

Wie werden sie gerettet?

7. Aufraumarbeiten

Impulsfragen:
Was ist nach einem Feuerwehreinsatz alles zu tun?

Was machen die Feuerwehrleute?
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FINGERSPIELE

Es gibt eine Vielzahl von Fingerspielen und Sprechreimen, die auf der sprachlichen Ebene in Form eines

Gedichtes und auf der visuellen Ebene mit Hilfe von Bewegungen den Ablauf eines Feuerwehreinsatzes ver-

anschaulichen. Hier werden zwei exemplarisch angefihrt. Naturlich kénnen auch eigene, bereits bekannte

Gedichte, die ebenfalls das Thema Feuerwehreinsatz behandeln, eingesetzt werden.

Die Feuerwehr kommt angerannt

Die Feuerwehr, die Feuerwehr die hat 'nen langen
Schlauch,

der Kommandant der Feuerwehr der hat 'nen dicken

Bauch,

Refrain: Tatlitata, tatiitata, tatii tati tata

Tatiitata, tatitata, tati tati tata.

Es brennt das Haus, es brennt das Haus, es brennt
das ganze Haus,

die Feuerwehr kommt angerannt und l6scht das

Feuer aus.

Refrain

Die Feuerwehr, die Feuerwehr, die fahrt jetzt schnell
nach Haus,

der Kommandant der Feuerwehr, der ruht sich erst
mal aus.

Refrain

Das Feuer

Ein Feuer brennt

Ein Feuer brennt, es riecht verbrannt,
die Leute kommen angerannt,

ein jeder rettet was er kann,

und fangt zu léschen an!

Es dauert gar nicht lang,

schon rlickt die Feuerwehr heran,
tatl tata tatl tata,

nun sind die Helfer da!

Schnell abgerollt wird nun der Schlauch,
und angeschlossen wird er auch,

schon spritzt das Wasser schnell daher,
bald brennt es nirgends mehr!

Gerettet sind nun Hof und Haus,
da freut sich auch der kleine Klaus,
und jetzt ist dieses Spiel schon aus,
denn alle geh'n nach Haus!

Quelle:
www.kinderladen-ruebezahl.de
Stand: 15.06.2013
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m SPIELE

Auch unzahlige Bewegungsspiele sind bereits zu
dieser Thematik entwickelt worden. Wiederum
sind die hier vorgestellten Spiele als Auswahl
und Anregung zu verstehen. Eigene Ideen und
Spiele kdnnen natdrlich auch integriert werden.

J

Der Feuerwehreinsatz

Hier spielen dlie Kinder einen Feuerwehreinsatz nach.

Durchfihrung:
Die Gruppe wird in drei Gruppen eingeteilt:

1. Flammen (fur diese Kinder eine rote Verkleidung
vorbereiten, Ticher oder Ahnliches)

2. Feuerwehrleute (bendtigen blaue Ticher, um die
roten Flammen zu [6schen)

3. vom Feuer eingeschlossene Kinder. Ein Kind spielt
einen Passanten, der das Feuer entdeckt und die
Feuerwehr alarmiert.

Die Situation:

Ein Haus (symbolisiert durch einen Tisch) ist in Brand
geraten und muss von der Feuerwehr geldscht wer-
den. Es sind aber noch Bewohner im Haus, diese mUs-
sen gerettet werden.

Die ,Flammenkinder” positionieren sich um das
Haus" (Tisch) herum. Das Feuer ist noch klein, des-
halb liegen bzw. knien sie am Boden. Auf dem Tisch
stehen, sitzen die Kinder, die vom Feuer eingeschlos-
sen sind. Nun wird das Feuer groBer und die Flam-
men lodern: die Flammen stehen auf, werden immer
groBer, beginnen zu lodern. Die eingeschlossenen
Kinder beginnen um Hilfe zu schreien, machen auf
sich aufmerksam. Zum Glick kommt gerade ein Spa-
zierganger vorbei und alarmiert die Feuerwehr (Wer
weiB noch die Nummer? Wer kennt die Adresse des
Kindergartens?). Nun kommen die Feuerwehrkinder
zum Einsatz: Mit lautem ,Tatl Tata” rennen sie zum
Einsatzort. Dort l6schen sie die Flammen: die Flam-
menkinder werden mit blauen Tuchern verdeckt. Au-
Berdem rettet die Feuerwehr die eingeschlossenen
Kinder: mit einer Haushaltsleiter werden die Kinder
vom Tisch geborgen. Oder, wenn die Flammen nicht
mehr so wild lodern, helfen die Feuerwehrkinder den
eingeschlossenen Kindern aus dem Haus (= vom Tisch

herunter). Nun sind zum Gluck alle gerettet. Feuerwehr
und gerettete Kinder machen einen Freudentanz!

Quelle: Feuer — Materialien zur Brandschutzerziehung
im Kindergarten, Landesfeuerwehrverband Hessen
e. V. (Hrsg.)

Das Feuerwehrauto

Bei diesem Spiel ist Toben, Lautsein und wildes
Bewegen erwdnscht!

Durchfiihrung:
Die Kinder sammeln sich in Gruppen von 4 - 6 Kin-

dern. Sie stellen sich hintereinander auf und werden
so zum Feuerwehrauto. Die oder der erste bekommt
eine Frisbee als symbolisches Lenkrad in die Hande
(falls vorhanden). Dann kann es losgehen: Das Feu-
erwehrauto bahnt sich seinen Weg zum Brand (hier
ist es ginstig, vorher eine Spielfeldbegrenzung fest-
zulegen). Dabei wird gehupt, die Sirene heult, lang-
sam und schnell gefahren, die Bremsen quietschen,
es gibt kurvige StraBen und enge Gassen. Der Krea-
tivitat sind keine Grenzen gesetzt!

Die Wassereimerkette

Wie wurde friher Feuer geléscht? Als es noch kei-
ne fldchendeckende Léschwasserversorgung und
Léschfahrzeuge mit Wassertanks und Schlduchen
gab, wurde zur Feuerbekdmpfung meist eine Eimer-
kette gebildet. In diesem Spiel erfahren die Kinder,
wie mihsam die Feuerbekdmpfung war.

Durchfihrung:
Die Kinder werden in zwei Gruppen eingeteilt. Jede

Gruppe stellt sich in einer Reihe hintereinander auf
und jedes Kind erhalt ein GefaB zum Wassertrans-
port. Am Start fullt das erste Kind aus einem groBen
Behalter mit Wasser sein GefaB. Es fillt das Wasser
in das GefaB des nachsten Kindes. So wird das Was-
ser bis zum Ende der Schlange weiter gereicht. Dort
wird es in einen Eimer mit Messlatte geleert. Welche
Gruppe hat nach einer bestimmten Zeit am meisten
Wasser bis zum Endpunkt gebracht?




2. Vom Ausbruch

des Feuers bis zum
L6schvorgang

Entsprechende Methode auf Seite 16,

Kapitel 2.1. , Die Feuerwehr |6scht das Feuer”
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2. Das Labyrinth

Aufgabe: Finde den Weg zum Feuer!
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3. Die Notrufnummer

Aufgabe: Male alle Felder mit der Notrufnummer der Feuerwehr 122 an!
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4. Das Feuerwehrauto

Ausmalbild: Feuerwehrauto
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